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O artigo intitulado, a utilizacdo de jogos naintervencéo pedagogica de criangas no processo de alfabetizacéo
e letramento, tem por objetivo apresentar uma possibilidade de trabalhar com os jogos educativos, como
instrumento de intervencéo pedagdgica, buscando de maneira significativa minimizar as dificuldades de
aquisicdo da escrita e leitura. O método aplicado para explanacdo deste tema foi umarevisao bibliografica de
obras que se adéqua ao tema proposto, ou sgja, destacam os autores que afirmam que o0s jogos contribuem de
maneira significativa para o desenvolvimento das criangas, ndo sd no que diz respeito a construcéo do
conhecimento e aprendizagem, mas também no desenvolvimento das capacidades sociais, pessoais e
culturais que acabam por contribuir para a construcdo do pensamento e conhecimento. Dentre eles, podem
citar: Aradjo (1992), kishimoto (2001), vygotsk (2007). Os educadores devem ser mediadores de jogos
educativos por meio de prética pedagdgicaintencional e planegjada, e com intervencdo direta, para construir
mei os prazerosos de articulag&o entre jogos, brincadeiras, leitura e escrita, com essa contribuicéo, aprender a
ler e escrever pode se tornar mais natural e mais divertido. Os resultados apontam para o desenvolvimento
de uma postura ativa e participativano processo de alfabetizacao e letramento, estratégias de intervencdes
com jogos possibilita e favorece a aprendizagem dos estudantes. Através deste estudo conclui-se que
professores que procuram inovar em sala de aula através de jogos, obtenham resultados vantajosos nos
contetidos de lingua portuguesa, foi possivel criar perspectiva futuras tornando o processo de afabetizacdo
e letramento em sala de aula motivadora e enriquecedora.



