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Introducéo: O artigo intitulado ?a importancia dos jogos e brincadeiras no processo de ensino
aprendizagem na matemética? apresenta uma discussdo tedrica e uma reflexdo sistémica sobre o0 processo de
ensino-aprendizagem, pois analisando de modo critico como jogos e brincadeiras podem ser um facilitador
durante o processo de aquisi¢éo do conhecimento da crianga. Objetivo: O presente artigo tem por finalidade
conhecer a contribui¢do das atividades | idicas no processo de aprendizagem dos discentes nas sériesiniciais
do ensino fundamental. Uma vez que através do jogo ela se manifesta com mais espontaneidade. A
M etodologia: Paraviabilizar o estudo, procedeu-se uma pesquisa bibliografica bem como a observacdo da
atuacdo docente quanto ao uso de atividades | idicas no cotidiano escolar, em especial para a superacéo das
dificuldades de aprendizagem do alunos. Este estudo contou com a contribuic¢ao significativa dos seguintes
autores: Ferreira (2009), Soares (2004), Souza (2003), Oliveira (2004), Bernades (2011) e Vygotsky (2000)
dentre outros. Resultado: Através da observacdo, pode-se perceber que 0s jogos e brincadeiras usados em
sala de aula devem ser bem planejados e adequados a faixa etéria da crianca e estar de acordo com o
contexto de turma e relacionado aos contelidos abordados em salade aula. Conclusdo: Constatou-se que
esta metodol ogia é pouco usada pel os docentes, diante disso é necessario que o professor abandone o modelo
tradicional, mecanizado e promova o |udico como metodol ogias inovadoras diante das possibilidades de
cada contexto escolar. Pontua-se gue a matemética sempre foi uma disciplinatemida, e que através do ludico
se torne para os alunos uma disciplina agradavel.
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