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O presente trabalho desenvolvido a partir do Subprojeto Educacéo Matematica: A importancia dos jogos
como recurso em sala de aula, do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia-PIBID com
fomento CAPES, desenvolvido no municipio de Brasiliade Minas-MG, tem como objetivo averiguar a
importancia dos jogos como recurso didético em salade aulaeidentificar em gque condicdes as criancas
constroem o conceito de nimero por meio de brincadeiras. Steinle (2011) relata que com relacdo ao ato de
brincar, acreditamos que a crianca brinca deste tenra idade, porém de acordo com a especificidade de cada
fase do desenvolvimento infantil. Portanto, € na brincadeira que a crianca desenvolve-se totalmente, além de
ampliar seus lagos sociais. Ao reportarmos o ludico, € possivel verificar que inUmeras terminologias séo
utilizadas, tais como: jogos, brincadeiras e brinquedos. O trabalho foi desenvolvido no Cemel

Pingo de Gente. Osjogos sdo oferecidos as criangas de acordo com as fases de desenvolvimento em que
elas se encontram. As atividades realizadas em sala de aula contou com a exploragdo de cores, nimeros e
identificacdo de objetos relacionando aos nimeros. Vygostsk ( 1984) ressalta que ao brincar, acrianca
interage com o ambiente e com isto, vai construindo novos significados, utilizando paraisto o proprio
intelectual. Percebe-se que as criangas séo capazes de se interessar e refletir sobre o conhecimento da
matematica. O estudo evidenciou que as mesmas conquistam maior autonomia, habilidade e interesse em
participarem das atividades sem se dispersarem. Este trabalho foi baseado em autores que discutem esta
temética, dentre eles apresentamos VY GOSTSKY L.S. A formagéo social da mente. 2. Ed. Sdo Paulo,
Martins Fontes, 1994; STEINLE, Marlizete Cristina Bonafini, Educacéo da Crianca de 0 a 5anos- S&o Paulo
Perason, 2011.
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